®Tracker

Video Analysis and Modeling Tool

Descargar de: physlets.org/tracker/



¢ Como graba una camara?

Un video es una secuencia de fotogramas a una velocidad determinada por la
cantidad de frames por segundo (FPS)

Movimiento
mas fluido

Mayor FPS ———




. .Cual es la resolucion temporal de la camara?

Intervalo de tiempo entre dos imagenes consecutivas

.1
Resolucion temporal = ——
FPS



¢ Como averiguo los FPS de mi video?

- Desde la configuracion de la camara del celular

- Desde la computadora

— Propiedades de video —>

& Propiedades de BallTossOut

General Seguridad Detalles Versiones anteriores

Propiedad
Descripcion

Titulo

Subt itulo

Clasificacion

Etiquetas

Comentarios

Video
Duracion
Ancho fotograma

Alto fotograma

Velocidad de datos
Velocidad de bits total

Audio

Velocidad de bits
Canales

Velocidad de muestra de so...

Valor

00:00:01
640

430
125%bps
125%bps

30.19 fotogramas/sequ. ..

Guitar propiedades e informacion personal

Aceptar

Cancelar

Aplicar




Pasos para el analisis:

1) Importar video: Archivo/Importar/Video
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1) Importar video: Archivo/Importar/Video
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Pasos para el analisis:

1) Importar video: Archivo/Importar/Video

2) Seleccionar rango de interés: primer y ultimo cuadro que se quiere analizar

005 100% 2 W » an 1w =
" "
/ '. Clip Settings ‘ /
Frames
. Start frame: S
3) Verificar paso temporal entre frames: S
End frame: 327
Click derecho sobre video — Clip settings Frame Times
Start time: 0.000 s
(__ Frame rate: 30.00 /s | D

Frame dt: 0.033 s

OK ( Cancel J




Pasos para el analisis:

4) Fijar sistema de referencia

File Edit Video Tra?/ Coordinate System View Help

E | B - |- LWL | STrack % | @ (Q 103%

¥ — axes Crid ¥ origin pixel position x|307.9 y| 85.16 angle from horizontal| 0.0°

Los ejes se pueden rotar y desplazar



Pasos para el analisis:

5) Definir escala

File Edit Video/ Track Coordinate System View Help

E = B Y- Lo LWL | S Track # | @ O 115%

,"‘ calibration stick A Ruler step 0: length|1.000 m | angle from x-axis|-90.0° 1 pixel =|2.555E-2 m




Pasos para el analisis:

6) ldentificar objeto a sequir y trackear

Track/Nuevo/Punto de masa —  Shift + control + click en el objeto de interés

Region de busqueda

Objeto a seguir



Step Back Search Next

Pasos para el analisis:

Frame 10: Template Match

6) ldentificar objeto a sequir y trackear

Template: Evolve 20% _ Tether 5% _ Automark 4

v

Track/Nuevo/Punto de masa Shape: « O Width 32 C Height 37 C

. " " Search: ® Look-Ahead Follow Fixed X-axis
— Shift + control + click en el objeto
Stop: ® Poor/No Match No Match Never
Target: Track <> mass A C Point position ¢

The Template is the image to be matched. It starts with a key frame and evolves to

adapt to shape and color changes. To create a new key frame, shift-control-click the
video feature of interest.

Settings: Set the template shape to ellipse or rectangle. Move the template by dragging
its edge. Resize the template by dragging its corner or entering the desired width and
height. Adjust Evolve (how much the template evolves to the match image), Tether
(how much the template evolves to the key image) and Automark (minimum match
score required for automatic marking) using the spinners.

" 4 y 4
Reg |On de busq ueda Tip: Low automark levels can result in false matches--try increasing the evolve rate

instead.

Objeto a seguir

Help Show Key Frame Delete Copy Match Data Close



Pasos para el analisis:

/) Visualizar los datos

Clickeando el nombre de la variable en el grafico
se puede elegir que visualizar

-:Z:'.:} mass A

]:: Plots + Sync "
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Columns < mass A -
t(s) X (m) y(m v, (m/s) v (m/s)
U.1UUV -5.UZ0 .M LL 1/7.01 1353.5/7
0.133| -2.439 3.113 17.63 10.10
0.167| -1.851 3.395 17.51 6.681
0.200f -1.271 3.559 17.31 3.562
0.233| -0.697 3.632 17.54|8.736E...
0.267| -0.102 3.564 17.67| -3.567
0.300 0.481 3.395 17.48| -6.605
0.333 1.063 3.124 17.49] -9.999
0.367 1.647 2.728 17.52| -13.52
0.400 2.231 2.223 17.47| -16.85
0.433 2.812 1.605 17.42| -20.40
0.467 3.393 0.863 17.45| -23.88
0.500 3.976(1.260E... 17.45| -27.33
0.533 4.556| -0.959 17.40| -30.83
0.567 5.136| -2.043 17.57| -34.40
0.600 5.727| -3.252 17.79| -38.16




Pasos para el analisis:

8) Exportar los datos

Archivo/Export/Data...
| @ Export Data
-Tracks -Columns |
mass A v Se puede agregar
la velocidad
~Number Format -Delimiter
As Formatted ( Tab )

Save As... Copy to Clipboard Close |



Comentarios importantes:

* El objeto debe tener buen contraste con el fondo

* No olvidarse el patron para configurar la escala

» El celular debe estar filmando en paralelo al movimiento

» Verificar los FPS del celular — Cuidado con la camara lenta
» Recortar la parte relevante del video

» Grabar un video y analizarlo antes de seguir con el resto



